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Trabaja en la Fundación ASPAYM Castilla y León, adscrito al CIDIF (Centro de 
Investigación en Discapacidad Física). Es miembro del grupo de investigación 
reconocido GIDFYS (Grupo de Investigación en Discapacidad Física y 
Sensorial) de la Universidad Europea Miguel de Cervantes, en Valladolid. 
Colabora activamente con el grupo de investigación reconocido LPI 
(Laboratorio de Procesado de Imagen) de la Escuela Técnica Superior de 
Ingenieros de Telecomunicaciones y realiza asimismo colaboraciones 
aplicadas con el IOBA (Instituto de OftalmoBiología Aplicada), ambos adscritos 
a la Universidad de Valladolid. Es director y socio fundador de la empresa 
Rapture Games S.L., donde ha llevado a cabo trabajos de desarrollo de 
videojuegos, aplicaciones móviles y tareas de formación para niños de altas 
capacidades y cursos pos-universitarios a través de la Fundación General de la 
Universidad de Valladolid, entre otros. Actualmente, solapado a su actividad 
investigadora, coordina varios proyectos europeos Erasmus+ e impulsa 
iniciativas solidarias autofinanciadas a través de ONG's como Amigos de 
Gambia. 
 
Formación académica: Ingeniero Informático de Gestión por la Universidad de 
Valladolid, Técnico superior en Desarrollo de Aplicaciones Informáticas, 
actualmente cursando estudios en el Máster oficial con acceso a doctorado 
MUITIC (Master Universitario de Investigación en Tecnologías de la 
Información y las Comunicaciones), en la rama de TSB (Teoría de la Señal 
aplicada a Biomedicina), promoviendo su línea de investigación principal en 
procesamiento de imagen/vídeo para el seguimiento, interpretación y asistencia 
de la visión humana. 
 

 
 
Título de la comunicación: Nuevas tecnologías asistenciales de apoyo a la 
baja visión. 
 


